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MYNDGREININGARTÆKI



Hvernig er hægt
að gera þessa
lífsreynslu
bærilega
fyrir krakkana?







UPPLIFUNARHÖNNUN

•Það er ekki nóg að varan þín virki
•Settu þig í spor þeirra sem nota vöruna
• Skildu hegðun þeirra, hvata og þarfir

•Gerðu jákvæða upplifun úr því að nota vöruna
• Þannig er hún verðmætari fyrir notendur

•Verið tilbúin að vera stöðugt að læra
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